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No campo Name € possivel
dar um nome a nova regra.

Nomeie a regra como C.
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No sumario ao lado, temos o
namero de pavimentos e 0s
parametros que podemos
mudar. Em Front SetBack
temos o recuo frontal em
metros. Digite 5 na primeira
linha.

Em Side SetBack, temos os
recuos laterais. Mantenha o
Zero.

Em Rear SetBack, temos o
recuo de fundos. Mantenha o
zero.

Em Max Projection
definimos a taxa de
ocupacao. Digite 0.5 (50%).
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Clicando em Colors, é
possivel diferenciar as cores
dos seguintes elementos da
edificacéo:

Undergound: subsolo;
Ground: térreo;

Pilotis: pilotis;

Base 1 e 2: cores alternadas
para pavimentos da base;
Tower 1 e 2. cores
alternadas para pavimentos
da torre;

Roof: telhado;

Como exemplo, mude as
cores de Tower 1 e Tower 2.
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Escolha uma das quadras
‘ File Edt Object View Tools Help || M Block | B Polygon para simular utilizando a
@ PBOE X | regra criada. Para isso,
— verifique se o objeto Block
] esta ativo e entdo, com a
ferramenta de selecédo ativa
(Selection Mode) cligue em
gualguer uma das quadras.
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Donate money to suppork CikyZoom developrent,

Para a visualizacdo em 3D,
va em 3D Viewer no menu
Tools ou no icone na barra
de ferramentas.
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